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THE AIM OF THE GAME
The aim of the game ,,Do you speak English?* is to get the
counter from start to finish.

THE RULES OF THE GAME

Before the game begins an appropriate level must be chosen
by the teacher or the leader of the game. There are 5 levels
of difficulty: A1, A2, B1, B2 and C1 each containing 100
question cards. The players will put their counters on the
START field. Each player throws a dice and the player with
the highest number begins. The player moves the number
of fields shown on the dice. After that he picks up a card
with a question. The player must read the question out
loud and answer in full sentence in English. If he answers
grammatically correctly using the correct vocabulary he
moves 2 steps forward. If he makes a mistake or the answer
is wrong he moves 2 steps back. The teacher or the leader
of the game will assess the answer. After the first player
completes their turn the game proceeds to the next player
in a clockwise direction. Some cards contain specific
instructions instead of a question e.g. move 5 steps forward,
move 5 steps back. If a player draws such a card he does not
answer a question just follows the instruction. If a 6 is rolled
the player does not throw the dice again. If while playing the
game a player‘s counter moves to a field already occupied
by a different counter they share the field. To finish the game
an exact number must be rolled. The game is suitable for
all ages depending on their level of competence in English.
The maximum recommended number of players is 15.
The game contains: 500 question cards, 1 board, 15
counters, 1 dice, game rules and organza bag.

THE ORIGIN OF THE GAME

The game was designed in 2014 in Bratislava by PhDr.
Adriana Gyetvaiovd, a German language teacher and owner
of DETVAI s.r.o language school. The English version was
produced in co-operation with Mrs. Yvette Cooper.

ZIEL DES SPIELS
Ziel des Spiels ,,Do you speak English? besteht darin, die
Figur als Erster ins Zielfeld zu bringen.

SPIELREGELN
Der Lehrer oder Lektor bestimmt das Niveau der Gruppe.

Es gibt 5 Niveaus: Al, A2, B1, B2, C1. Jedes Niveau
enthdlt 100 Karten. Alle Spieler stellen ihre Figur auf
das Startfeld. Wer die hochste Zahl wiirfelt, beginnt. Die
Spieler kommen im Uhrzeigersinn an die Reihe. Der
Spieler wiirfelt, bewegt seine Figur und zieht eine Karte.
Der Spieler muss die Frage laut lesen und mit dem vollen
Satz die Frage beantworten. Wenn der Spieler die Frage
richtig grammatisch oder lexikalisch beantwortet, bewegt
er seine Figur noch 2 Felder nach vorne. Wenn der Spieler
aber irgendeinen grammatischen oder lexikalischen Fehler
macht, muss er 2 Felder zuriickgehen. Die Korrektheit der
Anwort wird immer vom Lehrer oder Lektor bestimmt. Die
Karten enthalten auch spezielle Aufgaben: z.B.: 5 steps back
(5 Felder zuriick), 5 steps forward (5 Felder nach vorne).Der
Spieler beantwortet keine Frage, er bewegt nur seine Figur
entweder nach vorne oder zuriick. Wer eine Sechs wiirfelt,
wiirfelt nicht nochmal. Kommt beim Umlauf eine Spielfigur
auf ein Feld, das bereits von einer gegnerischen Spielfigur
besetzt ist, gilt die gegnerische Figur nicht als geschlagen
und geht nicht auf ihre Startposition, sondern bleibt auf dem
Feld. Um das Spiel zu beenden muss der Spieler genaue Zahl
wiirfeln. Das Spiel ist fiir alle Altersgruppen in Abhingigkeit
vom Sprachniveau geeignet. Maximale Anzahl der Spieler
ist 15.

Das Spiel enthiilt: 500 Karten, 1 Spielfeld, 15 Spielfiguren,
1 Wiirfel, Spielregeln, Organzabeutel.

ENTSTEHUNG

Das Spiel wurde im Jahre 2014 in Bratislava (Slowakei)
von PhDr. Adriana Gyetvaiovd, Geschiftsfiihrerin der Firma
Jazykova Skola DETVAI s.r.o. (www.detvai.sk), in enger
Zusammenarbeit mit Mrs. Yvette Cooper erfunden.
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EL OBJETIVO DEL JUEGO
El objetivo del juego ,,Hablas inglés?*“ es hacer llegar la
ficha desde el principio hasta la meta.

REGLAS DEL JUEGO

El profesor o lector fija el nivel del grupo determinado.
Hay 5 niveles de dificultad: A1, A2, B1, B2y Cl1, cada uno
consta de 100 tarjetas. Los jugadores pondrén sus fichas en
el campo Start. Cada jugador tira el dado y el jugador con la
puntuacién mds alta empieza. Después de cumplir su deber
continda tirando el dado el jugador que sigue en el sentido
de las agujas del reloj.

Tirado el dado, el jugador mueve la ficha avanzando el



nimero de casillas segin la puntuacién obtenida en el
dado. A continuacién saca una tarjeta con una pregunta. El
jugador debe leer la pregunta en voz alta y responderla en
una oracion completa en inglés. Si | responde de una manera
gramatical y léxicamente correcta, avanza 2 casillas. Sin
embargo, si comete un error gramatico o léxico, retrocede
dos casillas. Serd el profesor o lector el encargado de evaluar
si la respuesta ha sido correcta. Algunas tarjetas contienen
instrucciones especiales, por ejemplo, move 5 steps back
(retrocede 5 casillas), move 5 steps forward (mueve 5 casillas
hacia adelante). En estos casos, el jugador no responde ninguna
pregunta sino que avanza o retrocede segtin la puntuacién
indicada en la tarjeta. Si aparece un 6, se saltea su turno.

Si, recorriendo el tablero, la ficha llega a una casilla ocupada
previamente por la ficha de otro jugador, las dos fichas
compartirdn la casilla.Para terminar el juego se debe tirar un
numero exacto. El juego es adecuado para todas las edades
en funcion de su nivel de competencia en inglés/lengua
extranjera.

El nimero maximo recomendado de jugadores es de 15.

El juego contiene 500 tarjetas de preguntas, 1 tablero, 15
fichas, 1 dado y reglas de juego.

ORIGEN DEL JUEGO

El juego fue disefiado en 2014 en Bratislava por PhDr. Adriana
Gyetvaiovd, profesora de lengua alemana y a la vez propietaria
de DETVAI s.r.0, escuela de idiomas. La version en inglés fue
elaborada en cooperacion con la Sra. Yvette Cooper.

L‘OBJECTIF DU JEU
Lobjectif du jeu ,,Do you speak English* est d*amener sa
figurine jusqu‘a la case d‘arrivée.

LES REGLES DU JEU

Avant le début du jeu, I‘enseignant ou le responsable du jeu
choisit un niveau approprié. Il y a 5 niveaux : A1,A2,B1, B2,
C1. Chaque niveau est constitué de 100 cartes. Les joueurs
positionnent leur figurine sur la case départ et chacun jette un
dé. Celui qui obtient le nombre le plus grand débute. Le jeu
se déroule dans le sens des aiguilles d‘une montre. Le joueur
avance d‘autant de cases que le nombre indiqué sur le dé et tire
une carte. Il doit lire la question a haute voix et répondre avec
une phrase complete en anglais. Si le joueur donne une réponse
correcte au niveau de la grammaire et de 1‘orthographe, il peut
avancer de 2 cases supplémentaires. Par contre, si le joueur
fait une faute de grammaire ou d‘orthographe, il doit reculer
de 2 cases. La justesse de la réponse est toujours jugée par
I‘enseignant ou le responsable du jeu.

Certaines cartes peuvent contenir des instructions spécifiques
au lieu d‘une question. Par exemple : ,,5 steps back* (reculer

de 5 cases), ,,J steps forward* (avancer de 5 cases). Le joueur
ne répond a aucune question, il déplace seulement son pion
en avant ou en arriere. S‘il a tiré un 6, il ne rejoue pas.

Si pendant le jeu, le pion d‘un joueur arrive sur une case déja
occupée, celle-ci est partagée. Pour terminer le jeu, le joueur
doit tirer le numéro exact pour arriver a la case finale. Ce jeu
est adapté a tout les ages, dépendant du niveau d‘anglais du
joueur. Le nombre maximum de joueurs recommandé est de 15.
Le jeu contient: 500 cartes questions, 1 carte, 15 figurines,
1 dé et les regles du jeu.

L‘ORIGINE DU JEU

Le jeu a été créé en 2014 a Bratislava par PhDr. Adrianna
Gyetvaiova, professeur d‘allemand et dirigeante de 1‘école
de langue DETVAI s.r.o.

ITPABUJIA UI'PbI .
,BbI TOBOPUTE I1O-AHI'TMMCKHN ?*

HEJIb UI'PLBI:
NNEPEMECTUTDL ®UIIKY CO CTAPTA B PMHMUILI.

OPUIINAJILHBIE ITPABUJIA:

YYUTEJIb WA JIEKTOP JOJIXXEH OITPEJEIUTD
SA3bIKOBOM  YPOBEHb I'PYIIIBI  MT'POKOB.
CYHIIECTBYET 5 YPOBHEM: Al,A2,B1,B2.Cl.
KAXKIOOMY  YPOBHIO COOTBETCTBYET 100
KAPTOYEK. NI'POKHN OCTAHOBAT CBOA
UKW HA STARTE. HAYMHAET TOT WI'POK,
Y KOTOPOI'O BBLIIIAJIO HA KYBHUKE BOJIBIIE
OYKOB. IIEPBbIM UT'POK NOJIXKEH BbLITIOJIHUTDL
SAJAHHUE HA KAPTOYKE WM IIOCJIE BPOCAIOT
KYBUK CIIEOQYIOIIME WUI'POKH I10 OYEPEIOMU, T10
CTPEIJIKE BIIEPE[]. UT'POK ITEPEMEHIAET ®OHUIIKY
BIEPE]], U TSIHET KAPTOYKY C BOIIPOCOM.
OH [JOJIZKEH BOITIPOC BCIYX IIPOYUTATH U
OTBETUTL IIOJIHBIM T[MPEMQJIOKEHUEM  HA
NMHOCTPAHHOM 3BIKE. ECJIIM OTBETHUT HA
BOIIPOC TPAMMATHUYECKHU WU JIEKCUKAJIBHO
IMPABUJ/IBHO, IIEPEMEHIAETCA HA 2 KIJIETKH
BIEPE]. B CJIYYAE, 4YTO OH OIIMBETCH,
BO3BPAIIAETCA HASAII MIPABAJIBHOCTD
OTBETA TIPOBEPUT YUYMTEJIb WJIN JIEKTOP. HA
KAPTOYKAX ECTb U CIIEHUAJIBHBIE 3AJAHUMA:
HAIIP. 5 KJIETOK BITEPE[] MJIN 5 KJIETOK HA3A/.
TOI'JA UT'POK HE OTBEYAET HW HA OIWH W3
BOIMIPOCOB, A IIEPEMEHAETCA C OUIIKOU
BIIEPE]] 70151 HA3AJ 110 OYKAM HA KYBHUKE.
ECJIM UTPOK BPOCUT HECTEPKY, YKE BOJIBIIE
HE BPOCAET. ECIIM B XOJIE WIPbl ®UIIKA
OCTAHOBUTCA HA YXE [OPYIOU SUIIKOU



SAHATYIO KIIETKY, TO OHA HE BO3BPAIIAETCA
HABAJTHA START, A OCTAETCSI HA MECTE. YTOBbI
SAKOHYUTL UI'PY, HUI'POKY HAJIO BPOCHUTDH
TOYHbIM HOMEP. UI'PA TIPEJHA3HAYEHA [JIA
KAXKIOOIo BO3PACTA B 3ABUCHUMOCTU OT
YPOBHA BJIAJEHUA MHOCTPAHHBIM S3BIKOM.
MAKCHUMAIJIBHOE KOJIMYECTBO UI'POKOB ECTh 15.
HABOP BKJ/IIOYAET: 500 KAPTOYEK, OJHO
UI'POBOE IIOJIE, 15 ®UIIEK, 1 KYBUK, [TPABAUJIA
WI'PBI.

IMMPOUCXOXKIEHMUE UI'PbI:
WPy W [U3AMH TPUOYMAIIA  JIEKTOP
HEMELIKOI'O  43bIKA W  OJHOBPEMEHHO

COBCTBEHHHUK ®HPMBI: A3BIKOBAS HMKOJIA
DETVAI SR.O (WWW.DETVAI.SK) PHDR. ADRIANA
GYETVAIOVA B 2014 TO1Y B BPATUCJIABE.
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AJATEK CELJA
A jaték célja ,,Do you speak English? az, hogy a babfigurat
a rajtmezo6rdl (Start) a célmezdbe (Finish) juttassuk.

SZABALYOK

A tanit6 vagy az oktat0 meghatdrozza az adott csoport
nyelvtuddsi szinvonaldt. Ot nyelvtuddsi szinvonal van:
Al, A2, B1, B2, Cl. Ezek mindegyike 100 kartydt
tartalmaz. A jatékosok folallitjdk a sajat babfigurdjukat
a rajtmezd kezdetére ,,Start”. Az a jitékos, aki a kockdjaval
a legmagasabb szdmot dobja, kezdi a jatékot. Utdna az
Oramutaté irdnyban halad a jatek. A jatékosok egy kockdval
dobnak. A kocka dobdsa utdn a jatékos elore 1ép a jatékmez6n
az adott szdmmal. Ezzel egyid6ben kihizza a kartyat
a kérdéssel. A jatékosnak a kérdést hangosan kell felolvasnia
és felelni rd egész mondattal az adott idegen nyelven. Ha
a kérdésre nyelvileg helyesen és tartalmilag pontosan
védlaszol, még 2 1épést 1ép elbre a jatékmezdn. Ha azonban
akdrmilyen nyelvtani vagy tartalmi hibat csindl a jatékmezon,
2 1épést vissza 1ép. A vélaszok helyességét mindig a tanitd
vagy az oktatd hatdrozza meg. A kartydk tartalmaznak
még specidlis feladatot is: pld.: ,,move 5 steps back® (5
Iépés a jétékmezén hdtra), ,,move 5 steps forward“ (5
1épés a jatékmezon eldre). Ebben az esetben a jatékos nem
véalaszol semilyen kérdésre, hanem a babfigurdjaval megy
el6re vagy hétra a kértya adott szdma szerint. Hatos dobds
esetén a jatékos Ujbdl mar kockdval nem dob. Ha a jatékos
egy babuval olyan mezdére 1ép, amelyen egy madsik szinii
babu van, akkor azt a babut nem iiti ki, hanem az elenfél
babfigurdjaval egyiitt marad az adott jatékmez6n. A jaték
befejezéséhez sziikséges, hogy a jatékos pontosan dobjon.
A jaték minden korosztdlynak megfelel az idegen nyelv
ismeretétol fliggden. A jatékosok szdma legtobb 15 lehet.
A jaték tartalmaz: 500 kartyat, 1 jatékmez6t, 15 jaték
babfigurit, 1 dobdokockat, jatékszabalyt, organza tasakot.

A JATEK EREDETE

A jatékot teljes egészében a német nyelv oktatdja és egyben
a cég vezetdje (Jazykovd Skola DETVAI s.r.0.) PhDr.
Adriana Gyetvaiova taldlta ki 2014 —ben, Szlovakidban,
Pozsonyban. Az angol nyelvi tarsasjatek Mrs. Yvette Cooper
egyiittm{ikodésével lett kidolgozva.
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CIL HRY
Cilem hry ,,Do you speak English?* je, dostat figurku ze
startovniho (Start) do cilového pole (FINISH).

OFICIALNI PRAVIDLA
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Ucitel nebo lektor urci droven dané skupiny. Je 5 tirovni: A1,



A2,B1, B2, Cl. Kazd4 uroven obsahuje 100 karticek. Hraci
postavi svoje figurky na startovaci pole Start. Zac¢ind hrac,
ktery hodi kostkou nejvyssi ¢islo. Po splnéni tlohy pokracuje
ve hfe dalS$i hrd¢ hozenim kostky ve sméru hodinovych
rucicek. Po hozeni kostkou postoupi hra¢ dany pocet poli
dopredu. Nésledné si vytdhne karticku s otazkou. Hra¢ musi
otdzku precist nahlas a odpovédét na ni celou vétou v cizim
jazyce. Jestlize odpovi na otdzku gramaticky a lexikdlné
spravné, postoupi jeSté 2 policka dopfedu. V piipadé, Ze
udélad jakoukoliv gramatickou nebo lexikdlni chybu, vraci
se 2 policka dozadu. Spravnost odpovédi vzdy ohodnoti
ucitel nebo lektor. Karticky obsahuji i specidlni dlohy: napt.:
move 5 steps back (5 poli dozadu), move 5 steps forward (5
poli doptedu). V tomto piipadé hra¢ neodpovidd na zddnou
otazku, ale pohybuje se s figurkou dopiedu nebo dozadu,
podle daného ¢isla na karti¢ce. Jestlize padne Sestka, hrac
jiz znova kostkou nehdzi. Jakmile se pfi obéhu po hracim
poli dostane figurka na pole, které je obsazené figurkou
spoluhrace, do startovaci pozice se nevraci, ale zistava
spolu s figurkou spoluhrdce na daném poli. Na ukonceni
hry je potiebné, aby hra¢ hodil pfesné. Hra je urcend pro
vSechny vékové kategorie v zdvislosti od trovné ovlddani
jazyka. Maximalni pocet hraca je 15.

Hra obsahuje: 500 karticek, 1 hraci pole, 15 hracich figurek,
1 kostku, pravidla hry, organzovy mésec.

PUVOD HRY

Hru s celkovym dizajnem vytvofila lektorka némeckého
jazyka a zaroven konatel’ka firmy: Jazykovd Skola DETVAI
s.r.o.(www.detvai.sk) PhDr. Adriana Gyetvaiova v roce 2014
v Bratislavé. Anglickd verze hry ,,Do you speak English?*
byla vytvorena ve spolupréci s Mrs. Yvette Cooper.
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CIEL HRY
Ciel'om hry "Do you speak English?" je dostat’ figirku zo
Startového pol’a (Start) na ciel'ové pole (Finish).

OFICIALNE PRAVIDLA

Ucitel’ alebo lektor urc¢i droven danej skupiny. Je 5 drovni:
Al,A2,Bl1, B2, Cl. Kazda troven obsahuje 100 karticiek.
Hraci postavia svoje figirky na Startovacie pole Start. Ten
z hracov, ktory hodi kockou najvysSie cislo, zacina. Po
splneni tlohy pokracuje v hre hadzanim kocky dal§i hra¢
v smere hodinovych ruciciek.

Po hodeni kockou postipi hrd¢ dany pocet poli dopredu.
Nadsledne si tahd karti¢ku s otdzkou. Hra¢ musi otdzku nahlas
precitat’ a odpovedat’ na fiu celou vetou v cudzom jazyku.
Ak odpovie na otizku gramaticky a lexikdlne sprdavne,
posttipi eSte 2 policka dopredu. Ak ale urobi akukol'vek
gramaticki alebo lexikdlnu chybu, vracia sa 2 policka

dozadu. Spravnost’ odpovede vzdy urci ucitel’ alebo lektor.
Karti¢ky obsahujui aj Specidlne dlohy: napr.: move 5 steps
back (5 poli dozadu), move 5 steps forward (5 poli dopredu).
Vtedy hra¢ neodpovedd na Ziadnu otdzku, ale ide s figirkou
dopredu alebo dozadu podl'a daného Cisla na karticke. Ak
padne Sest’ka, hra¢ uz znova kockou nehadze. Ak sa pri obehu
po hracom poli dostane figirka na pole, ktoré je obsadené
figirkou spoluhrdca, figirka sa do Startovacej pozicie
nevracia, ale zostdva spolu s figirkou spoluhraca na danom
poli. Na ukoncenie hry je potrebné, aby hra¢ hodil presne.
Hra je urcend pre vsetky vekové kategorie v zdvislosti od
urovne ovlddania jazyka. Maximdlny pocet hracov je 15.
Hra obsahuje: 500 karticiek, 1 hracie pole, 15 hracich
figurok, 1 kocku, pravidld hry, organzové vrecusko.

POVOD HRY

Hru s celkovym dizajnom vymyslela lektorka nemeckého
jazyka a zdroven konatel’ka firmy: Jazykova Skola DETVAI
s.r.o. (www.detvai.sk) PhDr. Adriana Gyetvaiovd v roku
2014 v Bratislave.

Na anglickej verzii ,,Do you speak English? spolupracovala
Mrs. Yvette Cooper.

Jazykova skola
DETVALI s.r. 0.




